Программирование (12-14 лет) 2 год обучения (Группа 1)
         
  Занятие 13.04.2020 
Таймер. Анимация

Ход занятия: 
1. Теоретическая часть.

     Познакомьтесь с принципом создания  калькулятора по ссылке-      https://youtu.be/L-R-ZXKkfYo
2.Практическая часть. 
Составьте программу для вывода чисел заданного диапазона по таймеру.


Занятие 16.04.2020 
Оператор выбора. Графика.

Ход занятия: 
1. Теоретическая часть.

Познакомьтесь с принципом создания  калькулятора по ссылке- 
       http://informatic.ugatu.ac.ru/lib/VB_6.0/lr7/th1.htm 
2.Практическая часть. 
[bookmark: _GoBack]Создайте олимпийские кольца.



