Основы информатики
      Занятие 12.11.2020 
Знакомство с объектами Key и Mouse, и особенностями их использования 
Ход занятия: 
1. Познакомьтесь с теоретической частью.
Урок 1 
https://youtu.be/P6XTdmCMH1g
Урок 2
https://youtu.be/Pt-groABmQs 
Урок 3
https://youtu.be/QAL5MA_72bs  

2. Выполните практическую часть.
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