Основы информатики
      Занятие 26.11.2020 
Знакомство с объектами Key и Mouse, и особенностями их использования 
Ход занятия: 
1.Теоретическая часть.
[bookmark: _GoBack]Урок 6
https://youtu.be/hB3r6UPkxrs 
Урок 7
https://youtu.be/3Fl93Md8WHY 

2.Практическая часть.
Создание объекта. 

