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      Занятие 17.12.2020 
События и кнопки в Scratch
 
Ход занятия: 
1.Теоретическая часть.
Урок 10
https://youtu.be/GEo7K7fxWhI
2.Практическая часть.
Сохранение выполненных заданий в папку
https://drive.google.com/drive/folders/1YuzNT7FfEarUBpsFTq1uP72NdONI9DaM?usp=sharing  
Не забываем подписывать
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